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 KART CUP 2010 
Fun4kids & Racing 
 

Allgemeine Bestimmungen: 
 
1. Das Mindestalter der FahrerInnen beträgt  

16 Jahre. 
 
2. Jeder Teilnehmer fährt auf eigenes Risiko. Der Veranstalter 

übernimmt für Schäden die er vor, während oder nach der 
Veranstaltung verursacht oder erleidet keine Haftung. Für 
Personenschäden während der Veranstaltung übernimmt 
der Veranstalter ebenfalls keine Haftung. 

 
3. HelmHelmHelmHelm----    und Handschuhpflicht!!!und Handschuhpflicht!!!und Handschuhpflicht!!!und Handschuhpflicht!!! Helme können kostenlos 

geliehen werden – Vorraussetzung ist die Benützung einer 
Sturmhaube (im Fahrsicherheitszentrum (FSZ) erhältlich 
um Euro 3,00). Handschuhe können ebenfalls bei uns (FSZ) 
gekauft werden (Euro 14,--). Achten Sie auf entsprechende 
Kleidung – anliegende Kleidung benutzen! 

 
4. Den Anordnungen der Mitarbeiter und der Streckenposten 

vom FSZ ist unbedingt Folge zu leisten. Diese haben das 
Recht, die Weiterfahrt zu untersagen, ohne Anspruch auf 
Rückerstattung der Kosten. 

 
5. Jede/r FahrerIn muss vor Beginn der Veranstaltung die 

Allgemeinen Bestimmungen/Verhaltensregeln 
unterschrieben und akzeptiert haben. 

 



Version 1.0 

 
 

 
Verhaltensregeln: 

 
Grundsätzlich soll der Spaß im Vordergrund stehen – 
rücksichtloses Fahren oder Gefährdung anderer Teilnehmer wird 
bestraft. Wir bitten ALLE Teilnehmer die Regeln genau zu 
beachten. Der Veranstalter behält sich das Recht vor – 
FahrerInnen die die Allgemeinen Bestimmungen und/oder 
Verhaltensregeln nicht einhalten vom Kart-Cup, ohne 
Rückerstattung des Nenngeldes, auszuschließen!!! 
 
1. Das Fahren in alkoholisiertem Zustand ist verboten! 

(stichprobenartige Kontrollen möglich!) 
 
2. Rücksichtsvolles Fahren. 
 
3. Es ist nicht gestattet, das Kart während eines Rennens zu 

verlassen – warten bis ein Mitarbeiter vom FSZ (oder 
Streckenposten) vor Ort ist. 

 
4. Ist die Möglichkeit nicht gegeben, an einem 

liegengebliebenen Kart sicher vorbeizufahren, muss 
angehalten werden.  

 
5. Flaggensignale beachten. 

 

Rote Flagge 
Training/Rennen ist abgebrochen, Runde langsam zu Ende fahren! Absolutes Überholverbot 

 

Gelbe Flagge 
Vorsichtig fahren, Geschwindigkeit verringern, Überholverbot 

 

Weiße Flagge 
Vorsicht, langsames Fahrzeug (Krankenwagen etc.) auf der Strecke 

 

Gelb / Rote Flagge 
Vorsicht, rutschige Fahrbahn, Dreck/Öl auf der Strecke 

 

Blaue Flagge 
Schneller Fahrer möchte überholen – normal weiterfahren und versuchen Platz zu machen! NICHT abbremsen! 

 

Grüne Flagge 
Freie Fahrt 

 

Schwarz-weiß karierte Flagge 
Trainings-/Rennende, Runde zu Ende fahren 
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6. Schnellere Fahrer nicht behindern, sondern vorbeifahren 
lassen (blaue Flagge). 

 
7. Motor- und Auspuffbereich = Verbrennungsgefahr 
 
8. Mit losen Bekleidungsstücken, bzw. langen offenen Haaren 

ist das Fahren untersagt. 

 


